Тематическое планирование
	№ п.п.
	Раздел/тема
	Практическая работа
	Контрольная работа
	Оснащение
	Формы и методы
	Критерии оценивания
	Домашнее задание

	
	Тема 1 «Архитектура компьютера и защита информации»

	1
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Магистрально-модульный принцип», системный блок (для демонстрации), программа тестирования Easy Tune5
	Формы: фронтальная, парная

Методы:
 объяснение, беседа,  работа с учебником, практические компьютерные работы
	Устный ответ
Оценка «5» ставится за полный и аргументированный ответ: 
Магистрально модульный принцип построения компьютера; назначение и характеристики шин данных;  описание логической схемы системной платы; описание назначение северного и южного мостов; назначение и характеристики процессора; логическая схема процессора; назначение и характеристики ОЗУ, логическая структура ОЗУ, магнитный и оптический принцип записи информации; принцип записи на флэш карты; логическая структура носителя информации: понятия кластер, таблица fat, назначения и характеристики файловых систем: fat12, fat16, fat32, ntfs; назначение и основные характеристики файла; архивация файлов; основные понятий иерархической файловой системы; назначение и состав операционной системы; загрузка операционной системы; защита информации от вредоносных программ; типы компьютерных вирусов
Оценка «4» ставится за ответ в котором присутствует: 
Магистрально модульный принцип построения компьютера; назначение и характеристики шин данных;  описание логической схемы системной платы; описание назначение северного и южного мостов; назначение и характеристики процессора; логическая схема процессора; назначение и характеристики ОЗУ, логическая структура ОЗУ, магнитный и оптический принцип записи информации; принцип записи на флэш карты; логическая структура носителя информации: понятия кластер, таблица fat, назначения и характеристики файловых систем: fat12, fat16, fat32, ntfs; назначение и основные характеристики файла; архивация файлов; основные понятий иерархической файловой системы; назначение и состав операционной системы; загрузка операционной системы; защита информации от вредоносных программ; типы компьютерных вирусов; допущены ошибки при определении общих понятий.
Оценка «3» ставится, если ученик: 
Если определены основные понятий, определения и характеристики по теме «Архитектура компьютера и защита информации»
Оценка «2» ставится, если ученик: 
Допускаются ошибки при определении основных понятий, не формулируются основные характеристики комплектующих компьютера
Выполнение практических заданий:
Оценка «5» ставится за умение:
Умение правильно выбрать программу тестирования компьютера; определение характеристик системной платы компьютера; умение определить объем кэш памяти и температуры процессора; определить объем виртуальной памяти и объем файла подкачки; определить объем файлов в различных файловых системах; форматировать носитель с помощью командной строки; определить расширение и атрибуты файла; архивировать файлы, дефрагментацию файлов; умение защитить компьютер от различных типов компьютерных угроз
Оценка «4» ставится если:
присутствуют затруднения в выборе программного обеспечения для решения поставленной задачи; присутствуют следующие умения определение характеристик системной платы компьютера; умение определить объем кэш памяти и температуры процессора; определить объем виртуальной памяти и объем файла подкачки; определить объем файлов в различных файловых системах; форматировать носитель с помощью командной строки; определить расширение и атрибуты файла; архивировать файлы, дефрагментацию файлов; умение защитить компьютер от различных типов компьютерных угроз
Оценка «3» ставится за умение:
присутствуют затруднения в выборе программного обеспечения для решения поставленной задачи;  испытывает существенные затруднения при определение характеристик системной платы компьютера; определении объема кэш памяти и температуры процессора; определении объем виртуальной памяти и объем файла подкачки; определить объем файлов в различных файловых системах; при форматировании носителя с помощью командной строки; определении расширения и атрибутов файла; архивировании файлов, дефрагментации диска; защитите компьютера от различных типов компьютерных угроз
Оценка «2» ставится за умение:
Отсутствует решение поставленной задачи
	§ 1.1, с 10-16

	2
	Процессор и оперативная память. Процессор.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Процессор», процессор (для демонстрации), программа тестирования Sisoft Sandra
	Формы:
фронтальная, парная
Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, практические компьютерные работы
	
	§ 1.2, с 16-23

	3
	Процессор и оперативная память. Оперативная память.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Оперативная память», различные виды ОЗУ (для демонстрации), программа тестирования Sisoft Sandra
	Формы:
фронтальная, парная

Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, практические компьютерные работы
	
	§1.2 , с 23-29

	4
	Внешняя (долговременная) память.  Магнитная память. Оптическая память.
 «Создание логического диска и его форматирование».
 «Запись CD и DVD диска».
	



Практическая работа 1.1.

Практическая работа 1.2.
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Внешняя память», различные виды внешней памяти (для демонстрации), программа записи CD и DVD диска
	Формы 
: фронтальная, парная, индивидуальная

Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, практические компьютерные работы
	
	§1.3 , с 29-34

	5
	Внешняя (долговременная) память.  Флэш-память.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Внешняя память», флэш-память
	Формы:
фронтальная
Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником
	
	§1.3 , с 34-37

	6
	Файл и файловые системы. Логическая структура носителя информации.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Файл и файловые системы», ОС Альт Линукс
	Формы:
Фронтальная, групповая

Методы:
письменные упражнения, объяснение, беседа,  работа с учебником
	
	§1.4 , с 37-43

	7-8
	Файл и файловые системы. Файл.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Файл и файловые системы» , ОС Альт Линукс
	Формы:
Фронтальная, групповая

Методы:
письменные упражнения, объяснение, беседа,  работа с учебником
	
	§1.4 , с 44-49

	9
	Файл и файловые системы. Иерархическая файловая система.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Файл и файловые системы» , ОС Альт Линукс
	Формы:
Фронтальная, групповая

Методы:
письменные упражнения, объяснение, беседа,  работа с учебником
	
	§1.4 , с 49-54

	10-11
	Операционная система.  Назначение и состав операционной системы.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Файл и файловые системы» , ОС Альт Линукс, Windows
	Формы:
фронтальная
Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, метод проблемных ситуаций
	
	§ 1.5, с 54-59

	12
	Операционная система. Загрузка операционной системы.
 «Установка параметров BIOS».
	 


 Практическая работа 1.3.
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Операционная система» , ОС Альт Линукс, Windows, Bios
	Формы:
Фронтальная, парная
индивидуальная
Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, метод проблемных ситуаций
практические компьютерные работы
	
	§ 1.5, с 59-61

	13
	Защита информации от вредоносных программ. Вредоносные программы и антивирусные программы.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Защита информации от вредоносных программ» , ОС Альт Линукс, Windows
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, метод проблемных ситуаций
	
	§ 1.6, с 61-64

	14
	Защита информации от вредоносных программ. Компьютерные вирусы и защита от них.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Защита информации от вредоносных программ», ОС Альт Линукс, Windows, антивирусная программа касперского
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, метод проблемных ситуаций
	
	§ 1.6, с 64-71

	15
	Защита информации от вредоносных программ.  Сетевые черви и защита от них.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Защита информации от вредоносных программ», ОС Альт Линукс, Windows, антивирусная программа касперского
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, метод проблемных ситуаций
	
	§ 1.6, с 71-75

	16
	Защита информации от вредоносных программ.  Троянские программы и защита от них.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Защита информации от вредоносных программ», ОС Альт Линукс, Windows, антивирусная программа касперского
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, метод проблемных ситуаций
	
	§ 1.6, с 75-79

	17
	Защита информации от вредоносных программ. Рекламные и шпионские программы и защита от них.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Защита информации от вредоносных программ», ОС Альт Линукс, Windows, антивирусная программа касперского
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, метод проблемных ситуаций
	
	§ 1.6, с 79-83

	18
	Защита информации от вредоносных программ.  Спам и защита от него. Хакерские утилиты и защита от них.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Защита информации от вредоносных программ», ОС Альт Линукс, Windows, антивирусная программа касперского
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
объяснение, беседа,  работа с учебником, метод проблемных ситуаций
	
	§1.6 , с 84-93

	19
	 «Защита информации».
	Практическая работа 1.4.
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
ОС Альт Линукс, Windows, антивирусная программа касперского
	Формы:
индивидуальная Методы:
практические компьютерные работы
	
	Подготовиться к контролю знаний и умений по теме 1  «Архитектура компьютера и защита информации»

	20
	Тестирование, зачетная практическая работа
	
	Контроль знаний и умений №1
	Компьютер, ОС Альт Линукс, сеть Интернет, браузер, СДО Moodle(lms.edu22.info)
	Формы:
индивидуальная Методы:
практические компьютерные работы
	Оценка «5» ставится за работу, выполненную на (91-100%)
Оценка «4» ставится, если выполнено 76-90% всей работы.
Оценка «3» ставится, если выполнено 51-75% всей работы.
Оценка «2» ставится, если выполнено менее 50% всей работы. 
	

	
	Тема 2 «Информация. Системы счисления»

	21
	Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике .Информация в физике. Информация в биологии. Информация в общественных науках.  Информация в кибернетике.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Информация»
	Формы:
Фронтальная, парная, групповая

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	Устный ответ
Оценка «5» ставится за полный и аргументированный ответ: о понятии информации в различных науках,; количество информации как мера неопределенности знаний; знание единиц измерения информации; принципа алфавитного определения количества информации; формула шеннона; кодирование различных типов информации; позиционные и непозиционные системы счисления; перевод целых и дробных чисел в различные системы счисления, арифметические операции в позиционных системах счисления; представление чисел в компьютере.
Оценка «4» ставится за ответ в котором присутствует: 
понятие информации в различных науках,; принципы определения количества информации как меры неопределенности знаний; знание единиц измерения информации; принципа алфавитного определения количества информации; формула шеннона; кодирование различных типов информации; позиционные и непозиционные системы счисления; перевод целых и дробных чисел в различные системы счисления, арифметические операции в позиционных системах счисления; представление чисел в компьютере; допущены ошибки при определении общих понятий.
Оценка «3» ставится, если ученик: 
Если определены основные понятий, определения и характеристики по теме, может озвучить основные принципы кодирования информации, охарактеризовать системы счисления, озвучить правила арифметических операций
 Оценка «2» ставится, если ученик: 
Допускаются ошибки при определении основных понятий, формулировки правил и принципов по теме
Выполнение практических заданий:
Оценка «5» ставится за умение:
Правильно выбран метод решения задачи; умеет рассчитывать количество информации, основываясь на различных подходах, в том числе с использование формулы шеннона, определять объем информации для размещения на внешнем носителе, выполнять перевод из одной системы счисления в другую, перевод между единицами измерения информации,  выполнять основные операции в позиционных системах счисления
Оценка «4» ставится если:
Правильно выбран метод решения задачи; умеет рассчитывать количество информации допуская арифметические ошибки, основываясь на различных подходах, в том числе с использование формулы шеннона, определять объем информации для размещения на внешнем носителе, выполнять перевод из одной системы счисления в другую, перевод между единицами измерения информации,  выполнять основные операции в позиционных системах счисления
Оценка «3» ставится за умение:
Присутствуют затруднения в выборе метода решения задачи, расчете количества информации допуская арифметические ошибки, основываясь на различных подходах, в том числе с использование формулы шеннона, определении объема информации для размещения на внешнем носителе, переводе из одной системы счисления в другую, переводе между единицами измерения информации,  при выполнении арифметических операций в позиционных системах счисления
Оценка «2» ставится за умение:
Отсутствует решение поставленной задачи
	§2.1 , с 94-105


	22-23
	Количество информации  как мера уменьшения неопределенности знаний.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Количество информации»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§2.2 , с 105-109, задание 2.1


	24-25
	Алфавитный подход к определению количества информации.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Количество информации»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§2.3 , с 110-111, задание 2.2


	26
	Формула Шеннона.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Количество информации»
	Формы:
фронтальная
Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 2.4, с 111-115


	27
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Кодирование информации»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 2.5, с 115-119


	28
	«Кодирование текстовой, графической и звуковой информации».
	Практическая работа 2.1.
	
	Компьютер, экран, проектор, ОС Альт Линукс, OpenOfficce.Writer, Gimp, звуковой редактор
	Формы: индивидуальная

Методы:
практические компьютерные работы
	
	

	29
	Хранение информации
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Хранение информации»
	Формы:
Фронтальная, парная,
Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§2.6 , с 119-121


	30
	Кодирование числовой информации. Системы счисления. Непозиционные системы счисления.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Кодирование числовой информации»
	Формы:
Фронтальная, парная,
Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§2.7 , с 121-125

	31
	Кодирование числовой информации. Системы счисления.  Позиционные системы счисления.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Кодирование числовой информации»
	Формы:
Фронтальная, парная,
Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§2.7 , с 125-129, задания 2.8, 2.9


	32-33
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую.  Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Перевод чисел из одной системы счисления в другую»
	Формы:
Фронтальная, парная, групповая
Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§2.8 , с 129-133, задание 2.10


	34-35
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Перевод чисел из одной системы счисления в другую»
	Формы:
Фронтальная, парная, групповая

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 2.8, с 133-136, задания 2.11, 2.12


	36-37
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Перевод чисел из одной системы счисления в другую»
	Формы:
Фронтальная, парная, групповая

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§2.8 , с 136-139, задание 2.13


	38-41
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Арифметические операции в позиционных системах счисления»
	Формы:
Фронтальная, парная, групповая

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 2.9, с 140-143


	42
	«Системы счисления».
	Практическая работа 2.2.
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, ОС Альт Линукс, электронный калькулятор
	Формы:
индивидуальная
Методы:
практические компьютерные работы
	
	

	43-45
	Представление чисел в компьютере. Представление чисел в формате с фиксированной запятой.

	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Представление чисел в компьютере»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§2.10 , с 143-147, задание 2.14


	46-49
	Представление чисел в компьютере. Представление чисел в формате с плавающей запятой.

	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Представление чисел в компьютере»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 2.10 , с 148-150, задания 2.16, 2.17
Подготовиться к контролю знаний и умений по теме 2  «Информация. Системы счисления»

	50
	Тестирование, зачетная практическая работа
	
	Контроль знаний и умений №2
	Компьютер, ОС Альт Линукс, сеть Интернет, браузер, СДО Moodle(lms.edu22.info)
	Формы:
индивидуальная
Методы:
практические компьютерные работы
	Оценка «5» ставится за работу, выполненную на (91-100%)
Оценка «4» ставится, если выполнено 76-90% всей работы.
Оценка «3» ставится, если выполнено 51-75% всей работы.
Оценка «2» ставится, если выполнено менее 50% всей работы. 
	

	
	Тема 3 «Основы логики и логические основы компьютера»

	51
	Формы мышления
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Формы мышления»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	Устный ответ
Оценка «5» ставится за полный и аргументированный ответ: формах мышления, даны основные понятий алгебры логики(понятие,  высказывание, умозаключение, доказательство), определено назначение и таблицы истинности логических операций, логические функции, логические законы и правила преобразования логических переменных, логические основы устройства компьютера (базовые логические элементы, сумматор, триггер)
Оценка «4» ставится за ответ в котором присутствует: 
Допущены ошибки при определении основных понятий алгебры логики(понятие,  высказывание, умозаключение, доказательство), в назначении логических операций, знает таблицы истинности логических операций, логические функции, логические законы и правила преобразования логических переменных, логические основы устройства компьютера (базовые логические элементы, сумматор, триггер)
Оценка «3» ставится, если ученик: 
Если определены основные понятия алгебры логики, знает основные логические операции, присутствуют затруднения в формулировке основных законов, определено назначение базовых логических элементов, сумматора, триггера
 Оценка «2» ставится, если ученик: 
Допускаются ошибки при определении основных понятий, формулировки правил и принципов по теме
Выполнение практических заданий:
Оценка «5» ставится за умение:
Правильно выбран метод решения задачи; использовать таблицы истинности логических операций при построении таблиц истинности сложных логических выражений,  использовать электронные таблицы для построения таблиц истинности логических выражений, применять логические законы и правила для преобразования логических выражений использовать редактор схем для построения схем сумматора, полусумматора, триггера, уметь строить логические схемы на основе логического выражения и наоборот.
Оценка «4» ставится если:
Правильно выбран метод решения задачи; использовать таблицы истинности логических операций при построении таблиц истинности сложных логических выражений, допускает ошибки при построении таблиц истинности, допускает ошибки в использовании функций при  использовании электронных таблиц для построения таблиц истинности логических выражений, применять логические законы и правила для преобразования логических выражений использовать редактор схем для построения схем сумматора, полусумматора, триггера, уметь строить логические схемы на основе логического выражения и наоборот.
Оценка «3» ставится за умение:
Присутствуют затруднения в выборе метода решения задачи, использовать таблицы истинности логических операций при построении таблиц истинности сложных логических выражений, допускает ошибки при построении таблиц истинности, допускает ошибки в использовании функций при  использовании электронных таблиц для построения таблиц истинности логических выражений, применять логические законы и правила для преобразования логических выражений использовать редактор схем для построения схем сумматора, полусумматора, триггера, уметь строить логические схемы на основе логического выражения и наоборот.
Оценка «2» ставится за умение:
Отсутствует решение поставленной задачи
	§3.1 , с 151-155, задания 3.1-3.3


	52-53
	Алгебра логики. Логическое умножение, сложение и отрицание.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгебра логики», ОС Альт Линукс, OpenOfficce.Calc
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§3.2 , с 156-164, задание 3.4-3.5


	54-55
	Алгебра логики.  Логические выражения.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгебра логики», ОС Альт Линукс, OpenOfficce.Calc
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§3.2 , с 164-169, задания 3.6-3.7


	56-57
	Алгебра логики. Логические функции.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгебра логики», ОС Альт Линукс, OpenOfficce.Calc
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§3.2 , с 169-173, задание 3.8


	58
	«Равносильность логических выражений».
	Практическая работа 3.1.
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгебра логики», таблицы с законами алгебры логики, ОС Альт Линукс, OpenOfficce.Calc
	Формы:
индивидуальная

Методы:
практические компьютерные работы
	
	Выполнить в электронных таблицах задание 3.8

	59-60
	Алгебра логики. Логические законы и правила преобразования логических выражений
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгебра логики», таблицы с законами алгебры логики, ОС Альт Линукс, OpenOfficce.Calc
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 3.2, с 174-177, задания 3.9-3.11


	61-62
	Алгебра логики.  Решение логических задач.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгебра логики», таблицы с законами алгебры логики, ОС Альт Линукс, OpenOfficce.Calc
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 3.2, с 177-179


	63-64
	Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгебра логики», ОС Альт Линукс, OpenOfficce.Calc, модели базовых элементов
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§3.3 , с 180-183, задания 3.7-3.9


	65-66
	Логические основы устройства компьютера. Сумматор двоичных чисел.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгебра логики», ОС Альт Линукс, OpenOfficce.Calc, модель сумматора
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций;
метод проблемных ситуаций
	
	§3.3 , с 183-187


	67
	Логические основы устройства компьютера. Триггер.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгебра логики», ОС Альт Линукс, OpenOfficce.Calc, модель триггера
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§3.3 , с 188-189
Подготовиться к контролю знаний и умений по теме 3  «Основы логики и логические основы компьютера»

	68
	Тестирование, зачетная практическая работа
	
	Контроль знаний и умений №3
	Компьютер, ОС Альт Линукс, сеть Интернет, браузер, СДО Moodle(lms.edu22.info)
	Формы:
индивидуальная

Методы:
практические компьютерные работы
	Оценка «5» ставится за работу, выполненную на (91-100%)
Оценка «4» ставится, если выполнено 76-90% всей работы.
Оценка «3» ставится, если выполнено 51-75% всей работы.
Оценка «2» ставится, если выполнено менее 50% всей работы. 
	

	
	Тема 4 «Основы алгоритмизации  и объектно-ориентированного программирования»

	69
	Алгоритм и кодирование основных алгоритмических структур.  Алгоритм и его свойства.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгоритм и его свойства», стенд «Алгоритм»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	Устный ответ
Оценка «5» ставится за полный и аргументированный ответ: 
Алгоритм и его свойства, алгоритмические конструкции, объектно-ориентированное программирование, массивы, модульный принцип,  процедуры и функции
Оценка «4» ставится за ответ в котором присутствует: 
Допущены ошибки при определении основных понятий, Алгоритм и его свойства, алгоритмические конструкции, объектно-ориентированное программирование, массивы, модульный принцип,  процедуры и функции

Оценка «3» ставится, если ученик: 
Присутствуют основные знания о понятиях, ответы на все вопросы темы сопровождаются помощью учителя, наводящими вопросами, неумение привести необходимые примеры
Оценка «2» ставится, если ученик: 
Допускаются ошибки при определении основных понятий, формулировки правил и принципов по теме
Выполнение практических заданий:
Оценка «5» ставится за умение:
Правильно выбран метод решения задачи; оптимальный выбор программных средств, методов и алгоритмов обработки данных
Оценка «4» ставится если:
Правильно выбран метод решения задачи; метод решения задачи не оптимален, выбор программных средств, методов и алгоритмов обработки данных
.
Оценка «3» ставится за умение:
Присутствуют затруднения в выборе метода решения задачи,  выбора необходимого программного обеспечения, принципов и алгоритма обработки необходимых данных, каждый этап работы сопровождается помощью учителя
Оценка «2» ставится за умение:
Отсутствует решение поставленной задачи
	§4.1 , с 190-192


	70
	Алгоритм и кодирование основных алгоритмических структур. Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор».
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгоритмические структуры», стенд «Алгоритмические конструкции»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.1, с 192-194, задания 4.1-4.2


	71
	Алгоритм и кодирование основных алгоритмических структур.Алгоритмическая структура «цикл».
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
презентация «Алгоритмические структуры», стенд «Алгоритмические конструкции»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.1, с 195-197, задания 4.3-4.4


	72
	История развития языков программирования.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник,
Презентация «История развития языков программирования»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; демонстрация презентаций; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§4.2 , с 197-200


	73
	Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование.  Объекты: свойства и методы.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus

	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§4.3 , с 201-202


	74
	Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование.   События.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus

	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.3, с 203-205


	75-80
	Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование.   Проекты и приложения.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus

	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.3, с 205-207


	81
	Система объектно-ориентированного программирования Microsoft Visual Studio .NET . Платформа .NET Framework.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, 
Microsoft Visual Studio .NET
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.4, с 208-212


	82-83
	Система объектно-ориентированного программирования Microsoft Visual Studio .NET. Интегрированная среда разработки языков Visual Basic .NET, Visual C# и Visual J#.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, 
Microsoft Visual Studio .NET
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.4, с 212- 216


	84
	Система объектно-ориентированного программирования Lazarus.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus

	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.5, с 216-220


	85-88
	Переменные.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§4.6 , с 221-226


	89
	Графический интерфейс.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, презентация «Графический интерфейс»
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§4.7 , с 226-237


	90
	Пространство имен .NET.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.8, с 237-243


	91-92
	Процедуры и функции. Процедуры 

	
	
	учебник
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.9, с 243-248


	93-94
	Процедуры и функции. Функции.
	
	
	учебник
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§4.9 , с 248-252


	95-96
	Итерация и рекурсия.
	
	
	учебник
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.10, с 252-237


	97-98
	Делегаты.
	
	
	учебник
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.11, с 257-261


	99-101
	Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языках объектно-ориентированного программирования. Алгоритм перевода целых чисел 

	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§4.12 , с 262-271


	102-104
	Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языках объектно-ориентированного программирования.  Алгоритм перевода дробных чисел.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.12, с 272-281


	105-109
	Графика в объектно-ориентированных языках программирования. Графика в языках программирования Visual Basic .NET, Visual C# и Visual J# .
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, Visual Basic .NET, Visual C# и Visual J#
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.13, с 281-300


	110-113
	Графика в объектно-ориентированных языках программирования. Графика в языке программирования Lazarus.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.13, с 300-310


	114-116
	Графика в объектно-ориентированных языках программирования. Компьютерная и математическая системы координат.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.14, с 311-315


	117-120
	Графика в объектно-ориентированных языках программирования. Анимация.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.13, с 316-320


	121-122
	Модульный принцип построения решений (групп) и проектов.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.14, с 320-329


	123
	Чтение и запись данных в файлы.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§4.15 , с 329-332


	124
	Массивы. Заполнение массивов.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.16, с 332-341


	125-126
	Массивы. Поиск элемента в массивах.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§ 4.16, с 341-343


	127-128
	Массивы. Сортировка числовых массивов.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§4.16 , с 344-353


	129-130
	Массивы. Сортировка строковых массивов.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
Фронтальная, парная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	§4.16 , с 354-358


	131
	«Проект Визуализация сортировки числового массива».
	Практическая работа 4.1.
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
индивидуальная

Методы:
практические компьютерные работы
	
	

	132
	«Проект Тест».
	Практическая работа 4.2.
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
индивидуальная

Методы:
практические компьютерные работы
	
	

	133
	«Проект Шифровка и дешифровка».
	Практическая работа 4.3.
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, язык программирования Lazarus
	Формы:
индивидуальная

Методы:
практические компьютерные работы
	
	Подготовиться к контролю знаний и умений по теме 4  «Основы алгоритмизации  и объектно-ориентированного программирования»

	134
	Тестирование, зачетная практическая работа
	
	Контроль знаний и умений №4
	Компьютер, ОС Альт Линукс, браузер, СДО Moodle(lms.edu22.info)
	Формы:
индивидуальная
Методы:
практические компьютерные работы
	Оценка «5» ставится за работу, выполненную на (91-100%)
Оценка «4» ставится, если выполнено 76-90% всей работы.
Оценка «3» ставится, если выполнено 51-75% всей работы.
Оценка «2» ставится, если выполнено менее 50% всей работы. 
	

	135-140
	Повторение, подготовка к ЕГЭ.
	
	
	Компьютер, экран, проектор, учебник, сеть Интернет, браузер, сайт ФИПи (КИМы по информатике)
	Формы:
индивидуальная

Методы:
рассказ, объяснение, беседа,  работа с учебником на печатной основе; устные и письменные упражнения
иллюстрация;
метод проблемных ситуаций
	
	



